Ingénierie numérique de conception Semestre : S9

Objectifs de 'UE

Au terme de cette UE, les étudiants seront capables de traiter la conception d'un systéme mécanique dans un contexte collaboratif et dans la perspective d'une démarche
intégrative fondée sur |'utilisation des outils numériques d'aide a la conception. Outre I'accent mis sur la gestion numérique des données, des processus et des connaissances,
cette UE vise a développer un regard réflexif sur I'activité de conception sous son aspect méthodologique et sous I'angle des nouveaux usages induits par I'essor des techniques
de dimensionnement fonctionnel et structurel, de prototypage et de réalité virtuelle.

Description des ECUE

INGENIERIE NUMERIQUE DE CONCEPTION

Les méthodologies de conception (approches systématique et axiomatique) et leur intégration par les techniques d’ingénierie a base de connaissances (dimensionnement,
régles de conception, simulation et optimisation). Les techniques de gestion de données techniques et de cycle de vie des produits. Partage de données, suivi de processus,
communication et revues de projet. Mise en ceuvre de démarches de dimensionnement fonctionnel et structurel par le couplage de la méthode des plans d’expérience
(logiciel HyperStudy) et un calcul éléments finis (logiciel OptiStruct). Introduction aux plans d’expériences en conception, Plans d’expériences mono et multifactorielles, Plans
d’expériences complets, Plans d’expériences fractionnaires, Plans d’expériences en blocs, Surfaces de réponse et optimisation.

REALITE VIRTUELLE ET PROTOTYPAGE
Mise en ceuvre et prise en main d'un dispositif de réalité virtuelle de type "power wall" au travers de situations de montage-démontage de systemes mécaniques.

Choix et mise en ceuvre de techniques de prototypage rapide ( fil fondu, stéréolithographie, frittage de poudre plastique...) selon les caractéristiques des piéces a
prototyper.

Pré-requis

Eléments de conception de machines, connaissances CATIA V5 de base, méthode des éléments finis
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