Objectifs de I’'UE

Au terme de cette UE, les étudiants seront capables de :

- d’Ecrire un programme en JAVA ou PYTHON

- Mettre en ceuvre des réseaux de faible portée.

- de choisir des systémes de détection et correction d’erreurs pour obtenir les performances voulues.
- d’analyser et comparer des techniques de compression.

Description des ECUE

Langage JAVA

- L'approche orientée objet

- Eléments de programmation — Java et C++
- Types abstraits de données & généricité

- Collection

- Héritage et polymorphisme

- Typage

- Exceptions

- Projet final

Codage avancé pour ’embarqué
- Théorie de I'information
- Codage source- généralités
- Compression sans pertes
- Compression de données perceptuelles (image / videos / audio)
- Codage canal - généralités
- Détections d’erreurs (CRC)
- Détections et corrections d’erreurs (BCH, RS,..)

Connectivité des systemes embarqués
- Réseaux de faible portée (BAN, PAN, LAN, HAN)
- Réseaux filaires (CAN, Profibus, Ethernet...)- grandeurs caractéristiques / normes / solutions matérielles.
- Réseaux sans fils (Bluetooth, Zigbee, WIFI,...)- )- grandeurs caractéristiques / normes / solutions matérielles




Langage de programmation : de ’assembleur au Python

- Les bases de I'assembleur (instructions de déplacement de données, instructions de calcul arithmétique et de logique, instruction de branchement inconditionnel et
conditionnel)

- Gestion du plan mémoire et déclaration de variables

- Langage évolué du C au Python

- Implication du langage machine sur le langage évolué
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