
Intelligence Décisionnelle Semestre : S10

Objectifs de l’UE
Au terme de cette UE, les étudiants seront capables de :

Méta-heuristique – méthode d’optimisation :
Les métaheuristiques ont prouvé leur efficacité pour résoudre des problèmes difficiles auxquels appartiennent plusieurs problèmes académiques ou industriels.
L’objectif de ce module est d’acquérir les concepts et les algorithmes de base pour la résolution des problèmes complexes et difficiles.

Programmation par contraintes :
● comprendre les algorithmes utilisés en programmation par contraintes (algorithmes d'énumération prospectifs et rétrospectifs, algorithmes de filtrage,

extensions)

● être capable de modéliser un problème sous forme de contraintes ou sous forme d'u CSP

● être capable d'implémenter et d'adapter un algorithme de résolution

Description des ECUE

Meta-heuristique – méthode d’optimisation :
● Introduction aux métaheuristiques : Bref historique, avantages, inconvénients
● Méthodes stochastique : Monté-Carlo, Algorithme à seuil, Recuit simulé, Algorithme de bruitage, Méthode de descente généralisée, GRASP, Multi-start
● Recherche tabou, Recherche à voisinage variable
● Métaheuristiques évolutionnaires : Algorithme génétique, Algorithme de fourmis, Recherche dispersée, Colonies de fourmis

Programmation par contraintes :

● Présentation et définition des CSP (Problèmes de satisfaction de contraintes)

● Algorithmes prospectifs et rétrospectifs d'énumération des solution d'un CSP (Forward Checking, BackTraking Chonologique, BackJumping, )

● Algorithmes de filtrage d'un CSP (Consistance de nœud, Arc consistance et Chemin consistance)



● Quelques heuristiques pour guider la recherche des solutions

● Exemples de langages de programmation par contraintes

● Exemples de problèmes pour lesquels la programmation par contrainte est efficace

● Quelques extensions de l'approche par contraintes (CSP dynamiques, CSP sur le temps, CSP distribué

Pré-requis

Algorithmique avancée
Maîtrise d'un langage de programmation
Graphe & algorithmique
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