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Découvrir
Expérimenter

Apprendre



Le prototypage

02



Le prototypage
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Objectif de la séance
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Focus  ‘main-cerveau ’
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Focus sur le prototypage rapide
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Un outil déjà testé
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Le terrain de jeu
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Ce qui vous attend
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Echauffement
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Défi n°1 - La Tour
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Défi n°2 - Les modèles
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Défi n°2 - Les modèles
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Défi n°3 - La compétition
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REx et enseignements
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Un jeu sérieux !
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Comment ça marche ?
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Comment ça marche ?
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Et la suite ?
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