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Capacité des 
joueurs 

à changer de 
stratégie  

 

APPLICATION 
Prise en 

compte  
+/ -  

ADVERSAIRES 

ARBITRAG
E 

 
Maniement 

Estimer 
vitesse et 

espaces 

Stratégi

Ne pas être 
influencé  

Au plus le rapport de 
force sera défavorable 
a priori au plus l’on 
tendra à définir une 
stratégie en rapport 

avec l’adversaire  
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CONTEXTE : TEMPERATURE (Hydratation)  / LUMIN OSITE / CONFIGURATION DES 
LIEUX / PUBLIC  

Quel 
indices 

pertinents 
à saisir  ? 

Créativité  

VITESSE 
Déplacemen

t 
Variations 

Rupture 
 

Morphologi
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Réussite  
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LEADER 
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LEADER 
Affectif 

PROFIL DE 
L’ENTRAINEUR 

 
 

Leadership, Charisme, 
Personnalité  
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CAPACITE 
EVALUATION 
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STRATEGIQUE 

Respect 
Adaptation 

Respect 
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Maintien 
Evolution 
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Savoir jouer dans les 4 
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  Evaluation 

CONTEXTE : TEMPERATURE (Hydratation)  / LUMINOSITE / CONFIGURATION DES 
LIEUX / PUBLIC 

 

Technico -
tactique  

ADVERSAIRES 

Qui prend l’ascendant ? 
Evaluation 

Impacts 
Des choix ? 

Responsable 
Matériel  

Kinésithérap eute  Médecin  

Adjoint  
Analyste  


