Nom de I'UE : Programmation fonctionnelle et logique Semestre : S6

Objectifs de I'UE

Au terme de cette UE, les étudiants seront capables de : (les objectifs de I’'UE sont a décrire en termes de compétences)

Concevoir des structures de données avancées adaptées pour le développement d'applications

Maitriser les principes de la programmation fonctionnelle

Etre capable de résoudre un probléme selon une approche récursive et d'utiliser un langage de programmation fonctionnelle (Scheme / DrRacket)
Manipuler des systemes formels

Comprendre la logique propositionnelle et des prédicats du premier ordre

Comprendre la programmation logique

Connaitre différents paradigmes de la programmation

Description des ECUE

Programmation fonctionnelle

Présentation de la programmation fonctionnelle (notamment par comparaison a la programmation impérative)
Définitions abstraites des structures de base (Listes, Arbres, Graphes)

Définitions récurrentes des structures et de leur représentation en programmation fonctionnelle

Manipulation du langage DrRacket (Scheme)

Programmation logique

® Systemes formels

e Logique propositionnelle (aspects syntaxiques et sémantiques, notions de preuves)
e Eléments de logique des prédicats du premier ordre

® Principe de résolution

e Bases du langage PROLOG (éléments du langage, manipulation des listes, etc)

e Manipulation du langage SWI-Prolog

Pré-requis

Algorithmique et structures de données
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