Informatique Semestre : S3

Objectifs de 'UE

Au terme de cette UE, les étudiants seront capables de :

1. Ecrire un algorithme récursif pour résoudre un probléme donné

Utiliser des structures de données dynamiques en gérant la mémoire associée

Modéliser une base de données relationnelle

Ecrire et utiliser des requétes SQL pour interagir avec une base de données

Connaitre le principe des systémes d’exploitation et savoir utiliser les commandes systémes de base
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Maitriser la représentation des nombres en machines et le fonctionnement des circuits logiques

Cette UE contribue au développement des compétences spécifiques :

1. Utiliser différents paradigmes de programmation au travers de différents types de langages

Modéliser et organiser des données hétérogenes

Maitriser les structures et les méthodes pour formaliser et modéliser les concepts discrets rencontrés en informatique

Connaitre des principaux systémes d’exploitation (Unix/Linux et Windows), la maitrise des langages de scripting permettant leur programmation.
Appréhender les spécificités de chacun des systemes d’exploitation courants
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Cette UE contribue au développement des compétences INSA :

1. CSTb: I'aptitude a mobiliser les ressources d’un champ scientifique et technique spécifique

2. CSTc: la maitrise des méthodes et des outils de I'ingénieur : identification, modélisation et résolution de problémes méme familiers et incomplétement définis,

I'utilisation des outils informatiques, I'analyse et la conception de systemes
3. CSTd: la capacité a concevoir, concrétiser, tester et valider des solutions, des méthodes, produits, systemes et services innovants




Description des ECUE




Algorithmique et Programmation

Cet ECUE a pour objectif d’aborder les aspects liés a la gestion de la mémoire lors du développement d’'un programme, en particulier au travers la définition et la
manipulation de structures de données dynamiques : listes chainées, piles, files d’attentes ou arbres. Les notions de récursivité abordées dans I'UE Informatique II sont
renforcées en traitant ces structures bien adaptées a l'utilisation de celle-ci.
Programme :
1. Introduction a la gestion de la mémoire
Structures de données dynamiques (listes, piles, files, arbres)
Récursivité
Manipulation de fichiers
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Initiation a I'algorithmique numérique

Bases de Données relationnelles

L’objectif principal de cet ECUE est d’introduire le concept de base de données relationnelle, en abordant trois aspects : la modélisation, I'implémentation, et
I'exploitation d’'une base de données. L’enseignement abordera notamment la création du schéma relationnel d'une base de données, la normalisation d’'une base de
données, son implémentation dans un SGBD relationnel, et I'étude du langage SQL pour la définition et I'interrogation des données.
Programme :
1. Introduction aux bases de données (histoire et utilité)
Modélisation d’une base de données a I'aide d’'un modéle Entité / Association
Modéle relationnel
Conception et réalisation de requétes SQL
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Bases de données NoSQL

Architecture et Systéemes d’exploitation

Cet ECUE vise a introduire les notions de base des systemes d'exploitation et de I'architecture des ordinateurs. Il apporte aI’étudiant les éléments nécessaires al'écriture
de programmes Shell et a la gestion de processus. Les aspects liés a I'architecture des ordinateurs permettent a I'étudiant de connaitre la représentation machines des
nombres et le fonctionnement des circuits logiques.

Programme :

1. Introduction aux systemes d’exploitation




Principales commande et programmation Shell

Création de processus et algorithmes d’ordonnancement
Introduction a I'architecture d’un ordinateur
Représentation des nombres
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Circuits logiques combinatoires et circuits combinatoires

Pré-requis

Informatique I
Informatique II
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