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Supplément de l’énoncé



TP3.3 : Réalisation d’une machine à état avec 
les tableau de saut (jump tables)
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Exemple : diagramme d’état de distributeur de café

Pris ici : https://stackoverflow.com/questions/52890834/uml-state-for-vending-machine-branches-dilemma 3

La formalisation des ‘States’ et 

des ‘Pass’ fait gagnier beaucoup 

de ressources de développement 



Initialisation (0)

Pause

Comptage

B1 pressé

B2 pressé

Remise à 0

B2 pressé

TR0 = 1

Retour automatique à la pause

TR0 = 0

S1

S2

S3

P1

B1 pressé

P2

P3

P4

Diagramme « machine à états » de sablier 

B1 = bouton 1 (INT0)

B2 = bouton 2 (INT1)

« PAUSE »          = ETAT 1

« COMPTAGE » = ETAT 2

« REMISE 0 »     = ETAT 3

Observez la 

fonctionnalité 

de votre 

chronomètre 

de smartphone
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TP3.3 : Façon ‘pro’ de programmer une machine à état
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Remplacer par ‘ETAT’ sans le ‘#’

État #1, État #2…
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Annexe
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If (a ≥ b) {} else {} en Assembleur (utilisable pour machine à état)

COMPARER: 

mov A, #variable_a

clr C ; C = 1, si a – b < 0

subb A, #variable_b

jnc LABEL_IF 

CODE ELSE….

……; code de ‘else’ précède le code de ‘if’

RET

LABEL_IF: ….

RET

________________

CALL COMPARER ; pour appeler la fonction
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Bon courage !

Au supplément du compte-rendu vous devez m’envoyer les 

projets entiers Keil µVision : 

le dossier entier compressé incluant 

les fichiers *.uvproj et *.a


